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 Нова українська школа потребує сучасного педагога, який
майстерно володіє сучасними інноваційними технологіями,
є стресостійким і швидко пристосовується до нових умов.

 На курсі ви навчитеся створювати:
 буклети і презентації у Canvi,

 тематичні сторінки на віртуальній дошці Padlet,

 тестові завдання на платформах Всеосвіта та НаУрок,
 інтерактивні вправи на LearningApps,
 QR-коди і квести з їх використанням,
 подкасти на Vocaroo,
 кросворди у WorldWall,
 опитування на Kahoot,
 запити у Chat GPT тощо.
 Ознайомимся із роботою в Classroom.





Робота на платформі «Всеосвіта»



Робота на платформі «Всеосвіта»





Приклади тестових завдань





Робота на платформі «На урок»



Дизайн буклету, презентації у Canvi



Приклади робіт студентів







Он-лайн дошка Padlet





Інтерактивні вправи на LearningApps



QR-коди і квести з їх використанням



Подкасти на Vocaroo



Завдання і кросворди у WorldWall





Вікторини і опитування на Kahoot



Використання ШІ в освіті



Приклади запитів у ChatGPT



Переваги і недоліки штучного інтелекту



Робота у Classroom





Інші сервіси для навчання

1. Wordwall - сервіс є сучасним інструментом для зацікавленості учнів. Викладач може створювати
вікторини, вправи на співставлення, ігри зі словами. Подібні вправи можна запропонувати для
закріплення певних навичок, а також вибірково — для студентів, які потребують додаткової практики.
https://drive.google.com/file/d/1W6lJ0B_KsrDWAYyTLNtJqaVyKdFA4Z4Z/view

2. Canva - платформа графічного дизайну, яка дозволяє користувачам створювати графіку, презентації,
афіші та інший візуальний контент для соціальних мереж. Доступна як веб версія, так і мобільна.
Сервіс пропонує великий банк зображень, шрифтів, шаблонів та ілюстрацій.

3. Форми Google – ресурс, що має велику кількість шаблонів оформлення, що дозволяє створювати
форми до заняття будь-якої теми. Також у налаштуваннях можна увімкнути режим оцінювання, і
позначити правильні варіанти відповідей у кожному з питань. Можна доповнити кожне питання
коментарем. Для студента стане зрозумілим, на яких саме аспектах теми варто зосередитись.

4. MindMeister - дає можливість візуалізувати інформацію у вигляді мапи, а також забезпечує
інструменти для полегшення співпраці в реальному часі, управління завданнями і створення
презентацій. За допомогою хмарного сховища, MindMeister дозволяє поширювати зміни у вигляді мап
в режимі реального часу для всіх користувачів на всіх пристроях. мапи розуму можуть бути розділені
як в приватному порядку з необмеженою кількістю користувачів і публічно. MindMeister вважається
найкращим онлайн-сервісом для створення мап знань.

https://wordwall.net/
https://drive.google.com/file/d/1W6lJ0B_KsrDWAYyTLNtJqaVyKdFA4Z4Z/view
https://www.canva.com/uk_ua/
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%93%D1%80%D0%B0%D1%84%D1%96%D1%87%D0%BD%D0%B8%D0%B9_%D0%B4%D0%B8%D0%B7%D0%B0%D0%B9%D0%BD
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D1%80%D0%B5%D0%B7%D0%B5%D0%BD%D1%82%D0%B0%D1%86%D1%96%D1%8F_(%D0%B2%D0%B8%D1%81%D1%82%D1%83%D0%BF)
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D0%BB%D0%B0%D0%BA%D0%B0%D1%82
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%A1%D0%BE%D1%86%D1%96%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D1%96_%D0%BC%D0%B5%D0%B4%D1%96%D0%B0
https://docs.google.com/forms/
https://www.mindmeister.com/


5. Kahoot - онлайн інструмент, який дає змогу перетворити процес оцінювання на захоплюючу гру
з переможцями, призовими місцями та набраними балами. Сервіс дозволяє створювати вікторини,
обговорення, опитування, які викладач може проводити в оффлайн та онлайн форматі.
Використовуючи цей інструмент можна оцінити навчальний прогрес групи.

6. Wakelet - сервіс формування колекцій посилань, текстових записів, відео, зображень тощо.
Створеною колекцією можна поділитись, а також відкрити доступ до її спільного наповнення.
Створену колекцію можна експортувати у форматі PDF як підсумок спільної роботи. Доступна
зручна інтеграція з Google Classroom, можна швидко розмістити колекцію як завдання чи матеріал
для учнів.

7. Loom - сервіс для створення і зберігання відеоконтенту. Він допоможе здійснити запис лекції,
інструкції або презентації з екрану вашого комп'ютера чи іншого пристрою, зберегти і
оприлюднити ваш відеоконтент.

8. Mentimeter - простий і доступний в освоєнні інструмент голосування, який забезпечує миттєвий
зворотний зв'язок від аудиторії. Його зручно використовувати для опитування учнів в режимі
реального часу в аудиторії, оскільки він доступний і на мобільних пристроях, і в електронному
середовищі. https://www.youtube.com/watch?v=H3kJ-ZsvFBQ

https://kahoot.com/
https://wakelet.com/
https://www.loom.com/
http://mentimeter.com/
https://www.youtube.com/watch?v=H3kJ-ZsvFBQ


9. SpiderScribe дозволяють створювати інформаційні продукти для підтримки навчального процесу.
Використовуючи карту знань можна легко та наочно впорядкувати ідеї, думки та знання,
продемонструвати опанування певної теми з навчального матеріалу.

10. LearningApps - онлайн застосунок зворотного зв’язку, у якому студенти визначають наскільки
добре вони засвоїли навчальний матеріал, які питання не зрозумілі. Сервіс заснований на роботі з
шаблонами: від роботи з картами до розгадування кросвордів і створення карт знань.
LearningApps.org.mp4

11. YouTube - сервіс для створення та зберігання записаних лекцій, інструктажів для уроків у
дистанційному режимі. За допомогою YouTube можна транслювати відео в прямому ефірі,
наприклад, під час екскурсії на виробництво або під час виконання певної діяльності.

12. LinoIt - сервіс простих електронних дошок, доступних для спільного наповнення та
редагування. Можна створювати необмежену кількість дошок, на яких розміщуються різнокольорові
картки з текстом, посиланнями, зображеннями та прикріпленими файлами.

https://www.spiderscribe.net/
https://learningapps.org/
https://www.youtube.com/
https://en.linoit.com/


13. Quizizz - онлайн-інструмент для створення тестів/вікторин. Під час проходження студенти
відповідають на питання, рухаючись у своєму темпі, а також не залежать від швидкості відповідей
інших учасників. Вікторину в сервісі можна запланувати і запропонувати студентам виконати її як
самостійну роботу. Також є можливість прибрати функцію “час” і тоді студенти можуть подумати над
запитанням, прочитати параграф підручника або знайти в інтернеті потрібну інформацію.

14. EdPuzzle - онлайн-застосунок для роботи з відеоконтентом. Дозволяє додавати навчальні відео,
створювати до них інтерактивні завдання, мотивувати до роботи з матеріалом, відстежувати розуміння
студентів.

15. Jamboard - використовують для активного залучення учнів до навчання, спільної роботи в групі.
Учні можуть робити записи на дошці одночасно або по черзі. Віртуальна дошка може бути використана
для розміщення інформації за темою або завдань; проведення мозкового штурму; публічної
репрезентації отриманих результатів; узагальнення та систематизації знань, рефлексії.

16. VistaCreate - графічний онлайн редактор для створення статичних та анімованих дизайнів,
запущений компанією Depositphotos у 2017 році як окремий продукт. Crello пропонує безкоштовний
доступ до бібліотеки графічних шаблонів, музики, шрифтів, анімацій та 600 тис. стокових фотографій.
Редактор дозволяє створювати візуальний контент без професійних навичок графічного дизайну.

https://quizizz.com/
https://edpuzzle.com/?fbclid=IwAR3hsOxzcQ4vAU5vQV18N1Qj_FCLruB0Zagt7NB7o4qZZmho_5j0taw1EXM
https://crello.com/uk/
https://uk.wikipedia.org/wiki/Depositphotos
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%90%D0%BD%D1%96%D0%BC%D0%B0%D1%86%D1%96%D1%8F
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%93%D1%80%D0%B0%D1%84%D1%96%D1%87%D0%BD%D0%B8%D0%B9_%D0%B4%D0%B8%D0%B7%D0%B0%D0%B9%D0%BD


17. Blogger - сервіс ведення онлайн-блогів. Доступні можливості як спільного наповнення блогу, так і
роботи учнів в режимі коментування. Зручністю є інтеграція з обліковим записом Google.

18. Classtime - онлайн-тестування з можливістю як індивідуальної, так і командної роботи. Доступні
різні типи запитань, інтегрована робота з формулами та зображеннями, а також готова бібліотека тестів.
Миттєва візуалізація успішності класу та аналіз результатів.

19. WiseMapping - асоціати́вна ка́рта на якій відображають слова, ідеї, завдання, або інші елементи,
розташовані радіально навколо основного слова або ідеї. Використовуються для генерування,
відображення, структурування та класифікації ідей, і як допоміжний засіб під час навчання, організації,
розв'язання проблем, прийняття рішень, та написання документів.

20. Padlet - сервіс електронних дошок, доступних для спільного наповнення та редагування. Можна
створити тематичні дошки, організувати портфоліо, створити хронологічні лінії, розмістити об’єкти на
карті, а також зобразити зв’язки між об’єктами, створивши карту понять. Доступні опції коментування
дописів, додавання до них реакцій.

https://www.blogger.com/
https://www.classtime.com/uk/
https://www.wisemapping.com/
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%A1%D0%BB%D0%BE%D0%B2%D0%BE
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%86%D0%B4%D0%B5%D1%8F
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%92%D1%96%D0%B4%D0%BE%D0%B1%D1%80%D0%B0%D0%B6%D0%B5%D0%BD%D0%BD%D1%8F
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%9A%D0%BB%D0%B0%D1%81%D0%B8%D1%84%D1%96%D0%BA%D0%B0%D1%86%D1%96%D1%8F
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%A0%D0%BE%D0%B7%D0%B2%27%D1%8F%D0%B7%D0%B0%D0%BD%D0%BD%D1%8F_%D0%B7%D0%B0%D0%B4%D0%B0%D1%87
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D1%80%D0%B8%D0%B9%D0%BD%D1%8F%D1%82%D1%82%D1%8F_%D1%80%D1%96%D1%88%D0%B5%D0%BD%D1%8C
https://uk.padlet.com/
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